Worker einsetzen

Innerhalb des Container-Prinzips stellen Worker maschinelle Bearbeitungsstationen dar, wahrend der
Container selbst das Objekt ist, das bearbeitet wird. Mit Hilfe von Workern kénnen Sie Werte in den
Container einfliigen, vorhandene Werte uiberschreiben oder Werte aus dem Container auslesen und
damit zum Beispiel Formularfelder vorbelegen. Auch die Benutzeroberflache kann mit Hilfe von Workern

beeinflusst werden.

Der Einsatz von Workern hat einige Vorteile:

Sie dienen der automatischen bzw.
programmatischen Abarbeitung von
Zusatzfunktionalitat.

Sie bieten eine einfache Moglichkeit den Container zu
verandern.

Sie sind leicht austauschbar.

Sie koénnen beliebig hinzugefigt, verschoben oder
entfernt werden, da jede Bearbeitungsstation das
gleiche Datenformat verwendet.

Sie kdnnen client- wie serverseitig ausgefuhrt werden.

1 Bitte beachten: Worker-Code darf nicht mit einer Deklaration beginnen.

Automatisierung mit Workern

Worker werden haufig zur Automatisierung eingesetzt. Ein EPK-Modell kann zum Beispiel nur aus
Workern bestehen, die festgelegte Schritte automatisch abarbeiten. Dies ist hilfreich, wenn man Worker

fur die folgenden Zwecke einsetzen mochte:
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Werte aus dem Container nutzen

Werte aus dem Container ("Objekt") stehen im Worker ("Bearbeitungsstation") tiber die Methoden des

Objekts zur Verfugung.
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Die wichtigsten Methoden zum Arbeiten mit Workern sind

Wert in den Container einfugen oder Uiberschreiben

cont ai ner. put (key, val ue);

Wert aus dem Container lesen

cont ai ner. get (key);

Worker verwenden

Wenn Sie einen Worker verwenden moéchten, missen Sie das Worker-Element an eine Funktion lhrer
EPK anmodellieren. Im Worker-Element wird der entsprechende JavaScript-Code gespeichert, der im
zugehdorigen Prozessschritt ausgefiihrt werden soll.
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Eigenschaften des Worker

SPEICHERN ABBRECHEN

Worker
werden im
EPK-Modell
an
Funktionen
angehangt.

Um im
Worker
entsprechen
den
JavaScript-
Code zu
speichern,
klicken Sie
auf das
Zahnrad Eig
enschaften
des
Workers.
Auch ein
Doppelklick
auf das
Element Wo
rker offnet
den Editor.

Im Editor
des
Workers
kénnen Sie
lhr Coding
eintragen.



Im Editor
befinden
sich
auskommen
tierte
Informatione
nzu
verwendbar
en Umgebu
ngsvariablen
. Diese
Zeilen
kénnen
problemlos
geldscht
werden,
wenn man
sie nicht
bendtigt.

Bestatigen
Sie lhre
Eingaben
mit Speiche
.


https://doc.scheer-pas.com/display/BPAASDEV/Umgebungsvariablen
https://doc.scheer-pas.com/display/BPAASDEV/Umgebungsvariablen
https://doc.scheer-pas.com/display/BPAASDEV/Umgebungsvariablen
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Konkrete Anwendungsbeispiele fur den Einsatz von Workern sind auf den folgenden Seiten beschrieben.
Die Inhalte werden kontinuierlich ergénzt.
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