
Schritt 1: Projekt anlegen mobile
Rufen 
Sie in 
Ihrem 
Browser 
die 
BPaaS-
Adresse 
Ihrer 
Firma 
auf, z.B. 
https://s
cheer-
solution
s.com
/muster
mann_g

auf  mbh
und 
melden 
Sie sich 
an.

Im Cockp
blendenit 

Sie über 
den 
Button 

 
die 
Sidebar 
Neue 
Elemente
ein.

Mittels 
Drag & 
Drop 
legen Sie 
ein Neue
s Projekt
für die 
Modellier
ung an: 
Ziehen 
Sie das 
grüne 
Element 
Neues 

 Projekt
auf die 
Arbeitsflä
che.
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Es öffnet 
sich ein 
Wizard, 
der Sie 
beim 
Anlegen 
des 
neuen 
Projektes 
unterstütz
t.

Projekte 
werden 
immer in 
Gruppen 
angelegt, 
daher 
geben 
Sie 
zunächst 
einen Gr
uppenna

 ein, men
zum 
Beispiel K
undendat

. enbank
Über 
einen 
Klick auf 
das Feld 
Hintergr
undfarbe
können 
Sie auch 
eine 
Farbe für 
die 
Gruppe 
festlegen.

Tragen 
Sie nun 
einen Pro
jektnamen
ein, im 
Beispiel 
ist das Ku
ndenadre

.ssen

Wählen 
Sie 
anschließ
end über 
die 
Auswahlli
ste noch 
das Profil
aus, in 
dem das 
Projekt 
gespeich
ert 
werden 
soll.

Bestätige
n Sie die 
Eingaben
mit Speic

.hern



Nach 
dem 
Speicher
n finden 
Sie drei 
neu 
angelegte
Elemente
im 
Cockpit:

die 
Grup
pe K
unde
ndat
enba
nk
die 
Start
-
Kac
hel 
Kun
dena
dres
sen
den 
Einst
iegsl
ink K
unde
nadr
essen

Öffnen 
Sie das 
neue 
Projekt, 
indem 
Sie 
Kachel 
oder Link 
anklicken.

Sie 
befinden 
sich nun 
im Projek

. t-Editor
Hier 
legen Sie 
Ihr App 
Projekt 
an.

Ziehen 
Sie dafür 
aus der S
idebar 
Neue 
Elemente
das rote 
Element 
App 

 Projekt
auf die 
Arbeitsflä
che. Sie 
finden 
das 
Element 
in der 
Kategorie 

.Modelle
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Der Proc
ess App 

 Wizard
wird 
automatis
ch 
eingeblen
det. 
Überschr
eiben Sie 
den 
Vorschla
gswert 
im Feld N

mit ame 
einer 
passende
n 
Bezeichn
ung für 
Ihre App, 
zum 
Beispiel K
undenadr

.essen

Optional 
können 
Sie im 
Feld Bes
chreibung
eine 
kurze 
Erläuteru
ng zur 
App 
eintragen.

Da die 
App für 
die 
mobile 
Ausführu
ng 
optimiert 
werden 
soll, 
wählen 
Sie als F
ormatvor

 ein lage
Mobiles 

.Formular

Klicken 
Sie 
anschließ
end auf S

.peichern

Das 
neue Ap

 p Projekt
Kundena

 dressen
wurde 
auf der 
Arbeitsflä
che 
angelegt 
und kann 
nun 
bearbeite
t werden.
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